
工业照明快速估算法 

若时间允许并且有电脑，GE 的 EUROPIC 照明软件能完成室内照明计算及布灯，当手边没有电脑，时间紧迫时，可采

用如下快速估算法。 

 

北美照明工程学会 IES工业照明推荐植表 

 应用场所 平均照度值（Lux） 

粗加工 500 

细加工 1000 

 

机加工车间 

精加工 2000 

作业非繁忙处 100 

作业繁忙处（大件产品） 200 

 

仓库 

作业繁忙处（小件产品） 500 

简单组装 500 

中等难度 1000 

 

组装车间 

高难度 2000 

车身组装厂 500 

发动机制造及组装 750 

机加工 750 

 

汽车制造厂 

总装 1000 

染色车间 500 

制纱车间 500 

 

纺织车间 

织物生产车间 2000 

一般区域 50 

转湾处 100 

 

车库停车场 

入口处 500 

 

 

快速估算法将如下的假设作为计算前提： 

l 照射在工作平面上的维持流明值是新灯具中新光源流明的一半。 

l 被照射房间的尺寸是一般的，房间表面系数的反射系数是常规的，房间内的灰尘情况是普通的，（一个一般尺寸的

房间是指从工作平面到灯具低部的高度值MH小于房间最小尺寸的一半）。 

l 对于给定房间只采用一种灯具（当工作平面到灯具低部的高度MH大于 6米时，可采用高悬挂灯具，当MH小于

6米时，可采用低悬挂灯具）。 

 

计算过程： 

1． 从北照明工程学会 IES工业照明推荐值表（见表）中找到应用场所的照度值 A。 

2． 从光源供应商得到光源的流明值 B。 

3． 额定光源流明值 B乘以 0.5 得到光源维持流明 C。 

4．  

 
5. 



 

6.当使用高悬挂灯具时，灯具间隔 S大于悬挂高度；或者当使用低悬挂灯具时，灯具间隔 S大于 1.5倍悬挂高度，那么

灯具间隔 S过大，应选用功率低一级别的光源，重复第三步，直到灯具间隔 S满足要求。 

7.选用一种合适的高悬挂或低悬挂灯具。 

 

 

 

工业照明布灯原则 

灯具应由中间向边界展开，当灯具的行或列成奇数时，应有一行或一列灯具位于中心线上，当灯具的行或列是偶然时，

靠中心最近的灯具距中心线的距离应是灯具间隔 S的一半。离墙面最近的灯具距墙面的距离小于等于 05S。 
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